Titulo del proyecto:
EXPLORACION DE UN JUEGO EDUCATIVO EN EL MUSEO PARA FAVORECER LA
ARGUMENTACION INFANTIL.

Resumen del proyecto:

El proyecto de investigacion tiene como objetivo principal analizar cémo la
implementacion de un juego educativo enrecorridos participativos de un museo de arte
puede fomentar la argumentacion entre nifios y nifias de 9 a 12 afos.Basandose en la
premisa de que la argumentacion es un proceso sociocognitivo colaborativo que se
beneficia de lapractica en contextos sociales como el juego y los museos, el estudio se
llevara a cabo en el Museo de Bellas ArtesJuan B. Castagnino en Rosario, Argentina.
Para ello, se utilizara el juego de cartas ?Erik pregunta?, una herramientadidactica
desarrollada por el mismo grupo de investigacion, disefada para promover la expresion
de opiniones y laempatia. A través de un enfoque cualitativo, se observara y registrara las
dinamicas de interaccion entre los escolaresy las mediadoras del museo, analizando
como el juego ayuda a vincular el patrimonio cultural con las experienciasde las/los
nifoas/os. El proyecto busca generar conocimiento sobre el valor de los entornos ludicos
y culturales en eldesarrollo de habilidades argumentativas desde etapas tempranas de la
educacion.



